Little Big Adventure 2 - Solution

Little Big Adventure 2

CONSEILS

- Dans le jeu, il faut prendre le maximum de bofaeeurs, magie, argent, boites a
trefle et trefles) que I'on trouve dans les poudltonneaux, pots de fleurs, etc. Cela
ne vous est pas forcément indiqué dans la solution.

- Pour tuer les ennemis, on peut utiliser la balgique, la sarbacane, le pistolet
laser, le sabre de 'empereur ou se mettre en ragessif.

- Il ne faut pas hésiter a utiliser le sort de @ctibn et celui de I'éclair au maximum
ou la corne qui guérit sur Twinsen lorsqu’il luste peu de points de vie.

- La meilleure arme est la sarbacane car elleaegefa manier et n’utilise pas de point
de magie. Par contre, la balle magique (en ndigere) est utile pour attraper des
objets (surtout les clés) ou actionner des levgessl’on ne peut pas atteindre.

- Voici quelques lieux ou il serait bon d'aller,veius manquez d'argent, de cceurs ou

de magie :

 lle de la Citadelle : se mettre derriére la vachaesdles hauteurs de la ville et
appuyer sur X pour avoir des trefles a volonté ;

« fle du Désert : temple de B (gagner le tir aiacdou sauter dans le puits) ;

e Otringal : machines a sous du casino.

L'1le de la Citadelle

- Au début, il faut commencer par prendre la ctgache de la porte pour I'ouvrir. A
I'intérieur, on trouve la balle magique sur le tean, ’holomap sur I'une des étageres
et 3 flechettes sur la table du fond. Pour s’amusavoyez la balle magique ou les
flechettes sur I'ceil de la statue ou sur le cedéda cible (bonus en prime). Ensuite,
sortez de la maison et allez au-dessus de la pharfiadiquée sur ’lholomap).

- En se tournant vers le sud, vous verrez unere@iverte ou il faut entrer. Appuyez
sur le bouton rouge et tirez le levier bleu puiszarapidement chercher la tunique
bleue et le médaillon en bas des escaliers.

- Aprés cela, rendez-vous a la pharmacie. Parlezpharmacienne et sortez dehors.
Allez discretementers le voleur du parapluie, situé sur la platejeenandez-lui le
parapluie qu’il faut rendre a sa propriétaire, &efde la pharmacie.

- Dirigez-vous vers la caverne vers le nord-ese (s panneaux pour la trouver). A
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I'intérieur, traversez la premiere caverne en évitaraignée (si possible) et allez a la
seconde ou se trouve le gardien du phare.

- Pour le délivrer, allez vers la piece avec dasehbax aux fenétres et mettez-vous
juste derriére les 3 tonneaux et visez le leviecda balle magique pour ouvrir une
porte. Ensuite, passez la porte a c6té du leviatlez tout droit jusqu’au fond de la
salle. Sautez sur le rocher en face du levier dises la balle magique pour
I'actionner. Revenez sur vos pas et montez sucdles en sautant. Allez encore tout
droit jusqu’au fond de la salle.

- Dans l'autre salle, tuez les deux monstres poeralé et utilisez les rochers bordant
les murets pour monter dessus. Sautez de muretsiexis pour atteindre la porte qui
s’ouvre avec la clé que vous avez trouvée. Tuagds monstre qui donne une clé
avec laquelle vous pouvez délivrer le gérant dugHairigez-vous vers la sortie de la
caverne (séquence vidéo).

- Avec votre fiancée, rendez-vous au phare. Satelez prendre le ferry (séquence
vidéo).

L'Tle du Désert

- Arrivé au port, allez a la maison du guérisséndiqué sur I’holomap) et prenez la
fiole sur I'étagere. Ensuite, allez a la maisorBaddino située au nord-est du centre-
ville, parlez-lui et il vous donnera une piéce poéparer votre voiture. Sortez et
dirigez-vous vers le parc du Temple de Bl au naresbde ['le.

- Payez lI'entrée, jouez au jeu des fléchettes ghempour utiliser les ballons afin de
tomber dans le puits ou vous trouverez beaucougeaha (90 pieces). Lorsque vous
tomberez tout en bas, sortez avec la porte dewigus et recommencez encore une
fois pour avoir plus de pieces.

- Ensuite, dirigez-vous vers le cimetiére au ceded’ile et allez du c6té gauche du
cimetiére ou se trouve un passage étroit (il yiadess troncs d’arbres). Entrez dans
I'école de magie et montez les escaliers.

- Allez chercher une clé au fond de la salle etaéviles fantdmes et les boules de feu
et ouvrez la grille. Parlez au magicien qui vousppsera 3 tests. Pour réussir le
premier test, passez les portes au fond et abaipedement les panneaux. En prime,
vous obtiendrez une petite sarbacane.

- Puis sortez du cimetiere et allez acheter unetiggour I'lle de la Citadelle a la
billetterie & gauche de I'entrée du centre-villerfez le ferry.
L'lle de la Citadelle

- Donnez la piece de la voiture a votre fiancéeésitderriére votre maison avec le
Dino-Fly. Allez dans la maison de votre voisin, der-lui la fiole et il vous passera
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une pyramide. Achetez a nouveau un billet pous Hill Désert et prenez le ferry.

L'Tle du Désert

- Allez chez Baldino et parlez-lui. Il vous donnenae radio portable. Sortez et vous
recevrez un message radio. Allez au port pour bleergotre voiture. Utilisez-la et

dirigez-vous vers le passage étroit du cimetiéms sa entrer. Vous trouverez un
passage dans les environs un passage ou la vpé@utenonter sur les rochers.

- Une fois ce passage trouvé, repérez une plancheis et alignez-vous de maniére a
atterrir sur les rochers d’en face lorsque vousijeunterez. Prenez la fleur et revenez
en arriere de la méme maniéere.

- Allez donner la fleur au magicien de I'école dagie. Il vous donnera en échange
une corne pour se guérir ou soigner d’'autres paesorJtilisez-la sur le coquillage
vert a I'entrée du cimetiére.

- Achetez un ticket pour I'lle de la Citadelle e¢ipez le ferry.

L'7le de la Citadelle

- Allez guérir votre Dino-Fly avec votre corne. lgtez le Dino-Fly pour aller au
Dbéme de I'Ardoise. Mémorisez le moyen de sortigprka la carte et entrez dans le
déme. A la sortie, le magicien apparaitra et vauméra une ardoise pour mémoriser
des images. Dirigez-vous vers la gauche et moeteedcaliers.

- Allez sur I'lle du Désert avec le Dino-Fly.

L'Tle du Désert

- Allez voir le magicien, a I'’école de magie, qubus donnera un dipléme de
magicien. Sortez et allez chercher de I'argentaa gu Temple de B (il faudrait que
vous ayez au moins 160 pieces).

- Aprés cela, allez montrer votre dipléme au magicsur le tapis volant qui tourne
autour du cimetiere. Achetez-lui la tenue du magici

- Dirigez-vous vers I'Hacienda (derriere le Temgdke BQ) et allez tout au fond du

batiment. Allez dans le sauna des femmes puisntegske barman vous demandera
de sortir, rendez-vous dans la piéce ou il tragdiibituellement et prenez I'échelle
derriére le bar. En haut, insérez une piece datéddscope.

- Retournez au fond du batiment, parlez a 'Esnhdrn@us emmeénera sur sa planeéte,
Zeelich. Dans le vaisseau, descendez I'échelleaateg le traducteur. Remontez et
regardez I'écran au fond a gauche (séquences Yidéos
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Otringal

- Sortez du vaisseau et suivez les 2 Esmers. \engz sarrété et mis en prison. Pour
sortir, attendez que le lutin vienne dans votréutelet lorsque le soldat ouvrira la
grille, tuez-le.

- Ensuite, délivrez le moustique dans la dernietile de gauche en allant actionner
le levier juste au-dessus de sa cellule. Appuyedesuinterrupteurs rouges et sortez
par la porte du bas.

- Tuez le robot ce qui vous permettra d’ouvrir w@sgage. Allez rapidement dans le
batiment a c6té du parcours des chiens en passiaoité du passage et descendez par
I'ascenseur de gauche au fond de la salle.

- En bas, sortez et allez dans la tour de contt@ebas, montez et prenez le disque.
Sortez et allez prendre le vaisseau. Utilisez $gu dans la fente en haut (séquence
vidéo).

L'tle de la Citadelle
- Attention, I'lle est maintenant pleine de soldassners !

- Allez dans le batiment a c6té de la pharmacidesicendez. En bas, utilisez les
fleches pour diriger le chariot a hélices et amdaeaisse avec des étiquettes dans le
trou au nord-est. Normalement, la porte s’ouvreiePde porteur (ou continuez si
vous ne le souhaitez pas). Si vous avez payé keyroremontez par ou vous étes
descendu et prenez le Proto-Pack de la caisse gass@z sur le tapis roulant ou vous
avez posé le Proto-Pack .

- Sortez et prenez votre Dino-Fly pour I'lle du Bes

L'Tle du Désert

- Allez au sud-ouest de I'lle ou il y a une clocbitlisez-la et sautez sur le dos de la
tortue. Dans la grotte, utilisez le Proto-Pack poasser au-dessus des épines. Prenez
la perle et revenez.

- Retournez prendre le Dino-Fly pour l'lle au ladg I'Hacienda. Utilisez le Proto-
Pack pour entrer dans la grotte. A I'intérieur,ztles 2 squelettes et poussez la caisse
sur l'ascenseur. Montez avec la caisse et poussam-ifond pres de l'autre caisse.
Sautez sur la premiére puis sur la seconde et @pgss la seconde jusqu’a ce gu’elle
tombe sur la premiére.

- Ensuite, poussez les 2 caisses sur I'ascensmutezssur les caisses et vous pouvez

passer. Tuez les squelettes et le monstre, prenesort de protection et sortez
prudemment de la grotte au sud-est de la sallelav@mto-Pack.
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- Utilisez le Dino-Fly pour aller a I'lle de la @ielle.

L'7le de la Citadelle

- Allez a la maison du magicien au nord-est de.I'Utilisez la perle avec la potion du
chaudron et vous obtiendrez le sort de I'éclair.

- Dirigez-vous vers le bar situé en face de votegson et tuez tous les soldats et le
chien a l'intérieur. Prenez la clé derriére le éaentrez dans la cave. Allez au milieu
et vous tomberez dans les égouts.

- Utilisez la pyramide sur la plaque bleue et enttens la piéce. Utilisez votre sort de
I'éclair sur la boule et vous aurez la balle de d&din Sortez des égouts en haut a
droite en sautant sur un des troncs.

- Utilisez le Dino-Fly pour aller a I'lle du Désert

L'Tle du Désert

- Allez au Temple de Bl et montez sur le chatitilisez la sarbacane pour changer
les aiguillages dans I'ordre de passage du ch&iwmngez les deuxieme, troisieme et
cinquieme aiguillages et, normalement, vous dewtescendre.

- En bas, changez les premier et troisieme aig@ialLorsque vous serez pres de 2
statues entourant une boite en carton, mettez-eousodediscretou utilisez le sort
de protection puis sautez sur le muret entre legaRies (se mettre en mosieortif
rapidement).

- Prenez la clé de la boite et descendez I'échedie a cb6té. Passez la porte et
descendez les escaliers du c6té du soldat jauarePta clé sous la tenue de soldat
dans la piece en bas a gauche et remontez veasiti@bur ouvrir la porte.

- Tuez le soldat ce qui vous donnera une clé ez ah haut a droite de la salle en
passant devant le vaisseau. Montez et utilisezdeHPack pour passer au-dessus des
barres électrifiées. Arrétez le courant en appuyamt le bouton avec un éclair.
Avancez et tuez le soldat pour une clé que voliseariz pour ouvrir la boule orange,
au fond de la piéce, dans laquelle il y a un disque

- Revenez au niveau du sol électrique, des sohtaitgent, remettez I'électricité en

marche puis recoupez-la pour passer. Retournezamsgeau et montez en haut de
I'échelle et vous partirez pour la Lune d’Emera(sirjuence vidéo).

La Lune d’Emeraude

- Donnez le code « Mission Lune Verte ». Descermebas du vaisseau et mettez la
combinaison spatiale bleue et sortez.
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- Allez dans le batiment avec I'entrée losangeésétu sud-est. A l'intérieur, actionnez
les 3 leviers (rond, triangle et carré) qui deviamnvert et regardez la carte a droite
pour la mémoriser sur votre ardoise. Passez pairde carré et actionnez le levier
rouge en haut a droite de la salle.

- Allez dans la salle a I'est et passez la portaad. Tuez le soldat qui donne une clé
et délivrez Baldino de sa cellule en haut a drdifges que 'Esmer est mort, allez de

nouveau actionner le levier rouge et suivez Baldjniovous emmeénera a son vaisseau
ou vous partirez pour la planéte Zeelich (séqueit).

Otringal

- Allez a droite et sautez sur le petit flot le ploroche. Utilisez le Proto-Pack pour
atteindre I'flot pres du quai.

- Montez dans le centre de I'lle et allez dans &gasin a droite du pont. Vendez votre
argent Twinsun et votre diplome de mage. Si voave? pas au moins 100 Zlitos,
allez au casino a gauche du pont et jouez aux mesli sous.

- Ensuite, retournez au port et parlez au vieuxmiasmer. Payez-le et montez a bord
de son bateau.

L'Tle de la Célébration

- Montez en haut de Ille et parlez a 'Esmer aletéte bandée. Descendez et prenez
I'aéroglisseur pour I'lle des Knartas.

L'Tle des Knartas

- Achetez une pioche dans la hutte prés du quaiivée et allez derriére cette hutte;
pour cela, faites le tour en passant par le palruglisez la pioche sur le gazon en
bas de la hutte et vous trouverez le fragment chestKs.

- Allez vers les vannes prés des clétures en fageedhutte. Sautez sur le tuyau a
'endroit le plus bas et ensuite sur le haut deldéure pliée. Allez dans le batiment a
droite des réservoirs.

- Allez au bout de la passerelle et sautez suotd auche des bassins. Descendez et
utilisez I'ascenseur pour actionner le levier duth&herchez la clé dans le boitier
rouge a droite. Allez jusqu’en bas de la salle anig. Montez avec I'ascenseur et
prenez de I'élan pour sauter sur le bord des basgimancez le long des tuyaux
rouges. Utilisez le sort de protection pour morles cubes en forme d’escalier.
Prenez la clé du boitier rouge et sautez sur mutudu haut pour sortir. Passez la
porte et tuez le soldat pour une clé. Montez lesaless en utilisant le sort de
protection. Actionnez les 2 leviers et allez suplate-forme mobile en se mettant en
modediscret
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- Dans la salle suivante, descendez pour actiolenkavier de droite. Sautez sur le
projecteur de gaz et tuez I'Esmer avec la sarbagangonne une clé. Utilisez la balle
magique pour la prendre. Descendez pour ouvririlee gt tuez le soldat pres de la
porte a droite pour une clé. Montez avec le sopprd¢ection et actionner le levier du
haut. Prenez le bidon de Gazogem et la clé dueboB8brtez et descendez sur la vanne
bleue.

- Sautez sur le haut de la cléture et allez prebageoglisseur pour Otringal.

Otringal

- Retournez au vaisseau de Baldino et donnez-hidien d’essence.

- Allez dans le bar du port et entrez dans lesisses de la scene (derriere les
rideaux). Tournez dans l'ordre la roue du milieellee de droite et celle de gauche.
Descendez et déplacez les colonnes pour pouvamdite la bouche d'aération.

Parlez au chef et sortez du bar.

- Allez chercher votre Proto-Pack amélioré au \esasde Baldino. Utilisez le Super
Jet-Pack pour passer la cascade en haut du mvaetez le long de la falaise jusqu’a
I'hétel.

- Entrez et tuez le groom et le soldat pour pretali@é. Parlez a la personne dans la
chaise longue et suivez-le dans sa chambre otus donnera une bague (signe des
rebelles).

- Sortez de I'hGtel et allez vers le sud dans tenient reliant le haut et le bas de I'le.
Descendez tout en bas et allez au magasin du nakelile. Montrez la bague au
vendeur et descendez dans la cave secréete. Paldetaape qui vous donnera un
pistolet laser mais il manque un cristal pour gi@iictionne.

- Pour cela, allez au port et prenez I'aéroglispaur aller sur I'lle de la Célébration.

L'tle de la Célébration

- Montez en haut de I'lle et dirigez-vous vers lauche. Sautez sur la pierre
descendant les cascades de lave. Répétez celajesggue vous arriviez en haut de
I'échelle devant un lac. Utilisez le Super Jet-Ppokir aller vers les cristaux verts.
Utilisez la pioche pour en prendre un. Apres, saatgrenez I'échelle.

- Retournez prendre I'aéroglisseur pour I'lle demKas.

L'Tle des Knartas

- Passez la cléture comme la derniére fois et aléers le batiment & gauche. Tuez le
soldat et utilisez le pistolet laser pour actionlesrdeuxieme et quatriéme leviers (de
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gauche a droite).

- Sortez, allez au bout du quai gauche et entrag Blabateau volant. Tuez le gorille,
prenez la clé et entrez dans I'ascenseur (séquishee).

L'7le des Blafards

- Utilisez la balle magique en modeéscret pour tuer I'Esmer prés des interrupteurs
rouges et, ensuite, pour actionner l'interrupteaigduche. Sortez.

- Allez au bout du pont et sautez du c6té droitlayretite corniche qui vous permet
d'utiliser le Super Jet-Pack au-dessus de la laseyen face. Entrez dans la caverne
du village des Blafards. Allez a gauche puis enéogauche.

- Prenez le gant Blafard sur le portemanteau etnonceau de tarte sur la table.
Lorsque vous vous réveillez, donnez la tarte addle personne trainant au milieu de
la caverne pour une clé.

- Allez en haut puis a droite en direction de lap#ile et utilisez le sort de protection
pour monter les escaliers. Parlez au prétre etscetelez. Allez dans la premiere
piéce a droite de I'entrée de la caverne et parlezconcierge qui vous apprend une
chanson.

- Sortez de la caverne. Allez au sud et suivezhlemin qui fait le tour de Ile.
Lorsque vous passerez devant une tour, allez ahgaog il y a un passage pour
accéder aux mines. A l'intérieur, suivez les raildroite et vous arriverez au centre de
la mine.

- Prenez le maximum de pierres précieuses dansgra. lescendez a gauche sur
I'Mlot au milieu de la lave et continuez en hagadiche. Passé la porte, allez tout droit
et montez les escaliers.

- Tuez les mineurs pour une clé. Entrez dans Ik sl prenez le fragment des
Blafards (séquence vidéo).

- Sortez de la salle et sautez sur la passeredie @& I'élan. Descendez par le chemin
de droite. Remontez par I'’échelle au centre eturetz a I'entrée. Descendez sur les
tapis roulants et montez dans la salle suivantealedez I'échelle et sautez a gauche
dans la caisse. Sortez du batiment et allez sageilles Blafards.

- Dirigez-vous au sud et tournez a droite lorsqoesvpouvez. Passez le pont et
utilisez la chanson. Prenez la gondole pour I'de Mosquibees.

L'1le des Mosquibees

- Sur lile, ramassez le maximum de pierres pré&geu Parlez au moustique et
demandez-lui de voir la Reine. Montrez-lui la bagtielle vous proposera un test.
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- Pour le réussir, cassez les pierres en naggessifpour trouver une clé qui ouvre la
porte du milieu. Lorsque l'alerte est donnée, rexzeen arriere et allez au nord-ouest
de la salle suivante ou il y a un trou.

- Longez la falaise et passez le pont. Montezrehaait, faites le tour jusqu’a I'échelle
ou et utiliser le gant pour tuer le montre qui donme clé. Ensuite, descendez et
prenez le fragment des Mosquibees dans le coffegefez dans la caverne et allez
dans le trou au sud-ouest.

- Allez a la plate-forme et utilisez la chanson ipaller a I'lle des Blafards avec la
gondole.

L'7le des Blafards

- Utilisez la corne pour guérir la taupe blessé&eéspmlu pont, qui vous donnera une
pierre précieuse.

- Allez dans la mine, descendez sur les tapis ntsilat montez dans la salle voisine.
Tuez celui qui est aux commandes et désactiveintesupteurs de maniéere a ce que
les caisses ne soient plus fermées par un couv8algez dans une caisse.

- Sur le tas de caisses, montez sur le toit ad'diel la grande échelle, en sautant sur
les caisses pour l'atteindre. En haut, sautezestoit du batiment de droite ou il y a
un passage permettant d'accéder a la cellule Reilze des Mosquibees. Dedans, elle
vous donnera une clé spéciale. Tuez le garde déwvamtlule et, avec la sarbacane,
activez le levier. Allez a la sortie du batiments/k bas.

- Allez prendre la gondole pour I'lle des Mosquibee

L'1le des Mosquibees
- Grimpez avec la corde dans la caverne et allémae de la Reine des Mosquibees.

- Utilisez la clé spéciale dans le trobne et mopiear atteindre I'llot CX.

L'Tlot CX

- Tuez les 2 soldats de droite ce qui donne unePaésez la porte de droite. Utilisez
le Super Jet-Pack pour aller actionner le levienga situé sur une passerelle en face,
et traversez rapidement la porte.

- Montez I'échelle. Tuez le garde faisant le tour@timent pour une clé. Dedans,
actionnez la roue en face en utilisant le sort deegtion et montez les escaliers.
Evitez les soldats de I'empereur et actionnez U qoour traverser la porte de gauche.
Prenez la clé du botitier rouge et revenez a I'erdrésautant les murets.
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- Ouvrez la porte de droite et descendez avecdfessur de I'empereur. Tuez
'empereur qui donne une clé (séquences vidéos).

- Prenez le sabre de I'empereur dans son coffrentsteant, vous pouvez tuer les
soldats de I'empereur. Remontez et retournez dapgte ou se trouvent 2 soldats de
'empereur qu'il faut tuer pour une clé. Passegdete en haut et montez les escaliers.

- Prenez le disque et redescendez. Sortez du lvdtipae |la droite. Allez dans le
vaisseau et utilisez le disque.

Otringal

- Tuez les 2 soldats de I'empereur ce qui donnedeEntrez dans le batiment en
haut. Dans chaque salle de cette maison, vousdrerwn coffre ou des ennemis a
tuer avec une clé qui ouvre n'importe quelle podeartir de I'entrée, allez tout droit

jusqu’a ce qu'il n'y ait plus de porte dans cetieection et, ensuite, a gauche jusqu’a
ce qu'il y ait 2 portes a droite.

- Passé les 2 portes, tuez les 3 soldats de I'esapet le monstre qui donne une clé
gue vous utiliserez pour prendre le fragment dgs SRevenez par le chemin inverse.

- Allez au port prendre I'aéroglisseur pour I'lle k& Célébration.

L'Tle de la Célébration

- Entrez dans le temple en haut. Utilisez la cléntee par les 4 fragments sur la
fontaine de lave (séquence vidéo). Montez dandatues a I'aide des colonnes de
droite et en sautant, apres, sur la main puisds te la statue.

- Pour délivrer les mages situés en haut a gaagpelyez sur les tableaux de contréle
dans l'ordre suivant (de gauche a droite) : 2, & 8. Ensuite, actionnez le levier en
dessous de la lumiére clignotante.

- Passez a travers le trou fait par les mages ldagslle et montez avec I'ascenseur.
Redescendez de suite et tombez dans le trou emndmsche de la salle. Descendez en
bas a gauche pour tuer I'éléphant qui tire desilaesssPrenez la clé gu'il donne et
remontez ouvrir la porte.

- Tuez 2 éléphants métalliques et tombez danslederriere eux. Tuez I'éléphant qui
tire des missiles en bas des escaliers pour unPa#sez la porte en haut et le pont.

- Tuez les 2 FunFrock et dirigez-vous vers le ibads lave, la ou les enfants
sont tombés (séquences vidéos).

FIN
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